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Introdução: O Museu de Anatomia da UFPR foi criado em 1916 e conta com um acervo 
que reúne peças naturais e sintéticas de origem humana e animal. Além de peças 
produzidas por técnicas de alta complexidade executadas por técnicos e docentes do 
Departamento de Anatomia, além de contar com uma coleção única produzidas na 
França pelas galerias Maison Tramond e Les Fils d'Émile Deyrolle, adquirida em 1922 
para o reconhecimento do Curso de Medicina da UFPR pelo Professor Nilo Cairo. 
Objetivo: O objetivo deste projeto foi digitalizar, reconstruir e legendar peças do acervo 
do MAC pelo uso de aplicativos e softwares específicos. Metodologia: Para a captura de 
imagens, foram utilizados smartphones (Iphone 15 Pro e Samsung S20) e o software Kiri, 
que emprega inteligência artificial e fotogrametria para criar modelos 3D. O ambiente 
de captura, sem controle de iluminação, impôs desafios. Os pós processamento dos 
modelos 3D foi realizado no software Blender. Resultados: Foram digitalizadas e 
reconstruídas 40 peças do acervo em alta resolução e depositadas no repositório de 
modelos 3D Sketchfab em modo privado até que as estruturas anatômicas e as legendas 
sejam incluídas. Conclusão: Espera-se que, em breve, seja possível implementar a 
visitação virtual objetivando a divulgação cientifica e cultural para diversas camadas da 
sociedade. 
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