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INTRODUCAO

Este trabalho € resultado das discussOes tedricas desenvolvidas no ambito do Laboratério de Poéticas Fronteiricas,
grupo de pesquisa, desenvolvimento e inovacao dedicado a problematizar as fronteiras entre arte, ciéncia e tecnologia.
As obras de arte digital sao constituidas por elementos de hardware e software, podendo envolver tanto tecnologias
iIndustriais quanto sistemas criados especificamente para sua realizacao. A obsolescéncia programada, caracteristica da
iIndustria tecnologica, acentua a efemeridade e a instabilidade dessas producoes. Nesse contexto, a reproducao da obra
— Seja por meio da atualizacao de seus componentes tecnologicos, seja pela ativacao de seu funcionamento —
configura-se como uma estratégia para a preservacao integral de obras de arte digital.

OBJETIVOS

O objetivo da pesquisa € refletir como podemos
entender a reprodutibilidade técnica da obra de arte
(Benjamin, 1985) como forma de preservar a memoria
e a Integralidade das artes digitais. Tendo em vista o
vasto potencial das tecnologias digitais de replicacao e
reproducao, em virtude de suas caracteristicas
efémeras, volateis e ubiguas.

METODOLOGIA

A presente pesquisa adota como principal abordagem
metodoldgica a pesquisa bibliografica, com énfase na
analise de materials tedricos e académicos que
versam sobre a preservacao integral de obras de arte
digital. Em um segundo momento, os dados e
reflexdes oriundos dessa revisao bibliografica sao
articulados com o0s aportes teoricos de Walter
Benjamin, especialmente a partir de sua obra “A obra
de arte na era de sua reprodutibilidade tecnica” (1985).

CONCLUSAO

A reprodutibilidade téecnica da obra, ao expandir seu
"agul e agora" na perspectiva de Walter Benjamin
(1985), permite sua perpetuacao ao longo do tempo
por meio da atualizacao dos recursos Industrials na
recriacao da obra durante a preservacao. Como boa
parte das artes digitais depende da interatividade para
funcionar, a reprodutibilidade téecnica, por meio da
ativacao do publico, também preserva a memoaria e
Integridade da obra, pois sua exposicao garante nao
sO o0 funcionamento continuo, mas também a
perpetuacao de sua memoria devido ao seu valor de
exposicao.

Figura 1. Angelus Novus Vetorizada, por Hillary Mascena.

RESULTADOS

Ao serem desenvolvidas com recursos das industrias,
as obras digitais adgquirem caracteristicas como
efemeridade, volatilidade e instabilidade, o que exige a
preservacao continua das obras desde a conclusao de
sua producao, provocando constante recriacao
(Gobira, 2014). Assim, o0s artistas precisam
documentar 0 processo de criacao e recepcao das
obras, bem como preservar os hardwares e softwares
utilizados para garantir o funcionamento e a
conservacao completa (Gobira, 2016). Desta maneira,
as obras digitais sO sao integralmente preservadas
guando a preservacao digital vai além da
documentacao e mantém sua dimensao estetica
atraveés do funcionamento da obra.
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