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DOCUMENTACAO DIGITAL DE PRATICAS DE MEDIACAO COMO FERRAMENTA PARA PRESERVACAO DIGITAL
DE EXPOSICOES DE ARTES DIGITAIS EM AMBIENTE 3D
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INTRODUCAO

Este trabalho integra e resulta das atividades artisticas e culturais do Laboratorio de Poéticas Fronteiricas (LABFRONT
- UEMG/CNPQ), um grupo de pesquisa, desenvolvimento e Inovacao dedicado as intersecoes entre producao
artistica, cientifica e tecnoldgica. A partir de 2020, a 32 edicao da exposicao PANORAMA, realizada no 5° Congresso
Internacional de Arte, Ciéncia e Tecnologia e no Seminario de Artes Digitais (CIACT-SAD), estreou em ambiente 3D
no metaverso Crypto Voxels. Desde entao, até a sua 62 edicao (2025), o grupo tem conduzido acoes de mediacao em
exposicoes de arte digital no metaverso, Incluindo a mostra AlL.LMAGINATION (2023). Essas mediacoes, voltadas
ao publico geral, ocorrem online, gratuitamente, e sao registradas em video, formando um acervo documental. Nesse
contexto, surge a necessidade de refletir sobre estratégias de preservacao digital gue respeitem a dimensao estética e

IBrAtYA Aeg obras de arte digital.
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Refletir sobre as técnicas de preservacao digital das
obras de arte Interativas e imersivas em ambientes
3D, analisando o papel da mediacao como ferramenta
essencial para garantir a Integridade estética e
Interativa. Contribuir para o campo da preservacao
digital, destacando praticas de mediacao de
exposicoes nesse contexto..

METODOLOGIA

Este estudo revisita 0 surgimento da videoarte nas
vanguardas da segunda metade do século XX,
destacando o0 uso do video como meio para
documentar e transformar a obra de arte em
iInformacao expositiva (GOBIRA, 2016). Deste ponto, a
pesquisa Investiga a documentacao das acoes de
mediacao nas edicoes da PANORAMA e
Al.MAGINATION, com foco na preservacao da
dimensao estética e Iinterativa das obras de arte
digitais em ambiente 3D. Conforme Wendell (2013), a
mediacao € uma metodologia que Iintegra pProcessos
artisticos e pedagogicos, viabilizando o acesso a
exposicao e a obra, promovendo uma Vivéncia.

Figura 1. Mediacao AI.MAGINATION, 04 de outubro de 2023. FONTE: Arquivo dos autores.

RESULTADOS

A analise das mediacobes da PANORAMA e
Al.MAGINATION demonstram que sua documentacao
em video possibilita a preservacao da exposicao em
ambliente metaverso, bem como das obras de arte
digitals em sua dimensao estética e Interativa. A
mediacao registra modos distintos de Interacao e
recepcao das obras por diferentes grupos,
evidenciando a necessidade de refletir sobre a
publicacao desse material. Essa documentacao nao
apenas amplia o acesso as exposi¢coes, mas tambem
fomenta futuras pesquisas sobre a relacao entre
mediacao, exposicao de arte digital em ambiente 3D,
preservacao e interatividade

CONCLUSAO

A0 retomar  estratégias de documentacao
Influenciadas pela videoarte e por praticas atuais,
destacamos a urgéncia de metodos que respeitem as
particularidades das obras digitais, assegurando sua

- o REFERENCIAS
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tecnologia. Por fim, agradecemos o apoio essencial
da FAPEMIG (Fundacao de Amparo a Pesqguisa do
Estado de Minas Gerals), cujo financiamento foi
determinante para a realizacao desta pesqguisa.
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