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INTRODUCAO

O Variable Media Questionnaire (VMQ), ou em portugués Questionario de Midia

Variavel, é um conjunto de perguntas, em diferentes categorias que tem como
objetivo auxiliar o artista, instituicdo preservacionista, colecionador etc., a
entender como as especificidades da obra de artes digitais que pretende
conservar sao nela utilizadas e assim, consequentemente, possibilitar uma base a
partir da qual realizar sua preservacdo. O questionario foi inicialmente
desenvolvido, em 1999, por Jon Ippolito para o Guggenheim Museum que,
juntamente com a “forca tarefa de midias variaveis” (IPPOLITO, 2003, p. 47.
Tradugdo nossa), desenvolveram a primeira versdo (ou geragédo) do VQM. A
segunda e a terceira geragdo do VMQ foram desenvolvidas por Alain Depocas,
da Langlois Foundation, e, encabegado por John Bell como desenvolvedor-chefe,
como um projeto Still Waters, respectivamente. Atualmente, em sua terceira
geragao, o VQM é gerido pela alianga Forging the Future, e pode ser acessado
através do website: https://variablemediaquestionnaire.net/.

TUTORIAL

Primeiramente, para utilizagdo do VMQ é necessario uma conexado a rede de
internet, uma vez que sua existéncia, atualizacdo e possibilidades de discussao
dao-se, de maneira coletiva, online.

O usuario interessado em utilizar o VMQ deve acessar o site, em um navegador
de sua preferéncia, através do link: https://variablemediagquestionnaire.net/.
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Variable Media Questionnaire

Ja na sua pagina inicial o usuario € apresentado a diversas escolhas. No menu
disponibilizado no canto superior esquerdo da tela € possivel escolher entre as
opgdes: Home (pagina inicial); Background (histéria do VMQ); What's new
(atualizagbes disponibilizadas na versdo atual do questionario); Glossary
(significado de termos utilizados pelos pesquisadores no questionario); F.A.Q
(dicas iniciais de utilizacdo do VQM); e Credits (ficha técnica). Além disso, no
canto inferior esquerdo o VMQ disponibiliza tutoriais, em inglés, do que é o VMQ,
da navegacao e de como adicionar categorias ao questionario. Esses tutoriais, ao
serem clicados, redirecionam o usuario a um hotsite que disponibiliza video-
tutorial dos toépicos em questéo.

Introduction to the Variable Media Questionnaire

Intreduction to the

Variable Media Questionnaire
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Navigating the Variable Media Questionnaire

i Digitaal Cunabicn |

Navigating the

Variable Media Questionnaire

Adding Records to the Variable Media Questionnaire

Ui Diggilal Cueafion

Adding records to the
Variable Media Questionnaire

Recomendamos a visualizagdo dos videos para melhor apreensdo do
funcionamento do VMQ e como utiliza-lo.

Ainda na pagina inicial, para ter acesso a versao beta do questionario, o usuario
deve clicar na palavra here, em negrito e amarelo na sessao Try it. O questionario
funciona melhor no navegador Firefox 3.5+, enquanto eventuais erros podem
aparecer para os usuarios de Chrome e Safari, e ndo encontra-se disponivel para
os usuarios do Internet Explorer.
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walch a screencast an the VO

Far help in

Para sua utilizagdo o usudrio precisa de uma conta no website. E dada a
possibilidade de acesso demo, utilizando o nome de usuario demouser e a senha
variable, ou entdo a solicitacdo de criacdo de uma conta através de pedido via
email a jippolito@maine.edu.
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No canto esquerdo da tela o VMQ apresenta uma barra de pesquisa, onde o
usuario pode pesquisar por obras diversas para ver se outro usuario ja aplicou o
questionario a producgao artistica em questdo. Além disso, ainda no lado esquerdo
0 questionario apresenta uma lista com exemplos de obras, que podem ser
clicadas duas vezes para sua visualizagao, ou entdo arrastadas com o cursor até
o canto direito da tela, sendo salvas, assim, como favoritas para possiveis futuras
consultas.

Ao clicar no simbolo de adigdo (+) no canto superior direito o usuario pode
adicionar 5 categorias diferentes a seu espago de criagdo: nova
pessoa/organizagao; nova obra de arte; nova parte; nova pergunta ao
questionario; e novo pacote.
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Add Stakeholder

rype

Add Artwork

rear

UE‘EEHMIC‘” _
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Creator

Components

No canto esquerdo da tela o VMQ apresenta uma barra de pesquisa, onde o
usuario pode pesquisar por obras diversas para ver se outro usuario ja aplicou o
questionario a producgao artistica em questdo. Além disso, ainda no lado esquerdo
0 questionario apresenta uma lista com exemplos de obras, que podem ser
clicadas duas vezes para sua visualizagao, ou entdo arrastadas com o cursor até
o canto direito da tela, sendo salvas, assim, como favoritas para possiveis futuras
consultas.
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and Clues
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Add Package

MName

Jescription

Behavior

Parts

Para adicionar a obra € necessario inserir as informagdes exigidas em todos os
campos das diferentes categorias disponibilizadas pelo questionario e entéo clicar
na seta localizada no canto inferior direito da janela. Apds sua adicdo a
informacéo tera um link permanente online (permalink), caso o usuario esteja
logado em sua proépria conta, assim como se tornara disponivel para criagado de
revisdo de suas informagdes (edit notes), conexdo com outras categorias (add
relationship) e personalizacao (add link).

View Stakeholder: teste

m | teste Permalink

i (teste, Edit Notes

. ! ' Add Relationship
Add lcon

Add Stakeholder Relation

is an agent of

is an agent of
is former agent of

has collaborated with
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Ao adicionar um stakeholder (parte interessada) deve-se, primeiramente,
escolher o tipo de dominio (entre pessoa, instituicdo, grupo, patriménio ou
estudio) e entdo preencher os campos de nome e informacgoes.

Add Stakeholder

person

person
institution

group
estate

studio

Add Stakeholder

Type

Name

Notes

teste
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View Stakeholder: teste

m teste Permalink
8| (teste) Edit Notes

Add Relationship
Add lcon

Ao adicionar um artwork (obra de arte) deve-se nomea-lo, inserir seu ano e sua
descricdo nos campos indicados. E necessario que o usuario ja tenha adicionado
ao sistema o artista/instituicdo e os componentes da obra, anteriormente e entéo
arrastar seus icones da barra lateral direita até o lugar designado. Caso isso n&o
ocorra a obra n&do podera ser adicionada ao sistema, aparecendo uma mensagem
de erro no canto inferior direito da tela. Dependendo do componente da obra o
sistema mostrard ao usuario a necessidade de sua complementagdo. Por
exemplo, ao adicionar o componente de fonte na obra é necessario que seja
adicionado também o componente de interagao.
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Drag the icon for a stakehaolder you find at left onto this target

Components

Coi Iponents

Add Artw

Title
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Ao adicionar um component (componente) deve-se nomea-lo, escolher seu tipo
(entre fonte, material, ambiente e interagao), requerimentos do componente (entre
fonte, material, ambiente e intera¢do), podendo selecionar nenhum requerimento
ou até mesmo todos, inserir seu ano e sua descricdo nos campos indicados. E
necessario que o usuario ja tenha adicionado anteriormente ao sistema a
categoria pacote ou pergunta, e entdo arrastar seus icones da barra lateral direita
até o lugar designado.
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Add Component

Name

Packages and Questions

MNotes

Add Component
Class SOUTCE
Requires

B source

W m: fir}

+ anvironment

+ Interaction

Packages and Questions

Examples teste

MNotes
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Para adicionar uma question (pergunta) €& necessario, em seus campos
designados, inserir a pergunta e a resposta ideal para ela, e sua estratégia (entre
armazenamento, emulagéo, migracdo e recriacdo). E possivel adicionar mais de
uma possibilidade de resposta a pergunta da obra clicando no icone a direita do
botdo X. Para apagar uma possibilidade de resposta o usuario deve clicar no
botdo X. Nao é possivel adicionar uma pergunta sem uma resposta ideal.

Add Question

Cluestion

teste

Answer/s Strategy Fewer/More

Choose one x 3

Choose one
Choose one
storage
emulation
migration

reinterpretation

Ao adicionar um package (pacote) deve-se nomea-lo, descrevé-lo e escolher seu
tipo de comportamento (contido, instalado, performado ou interativo). E
necessario tambémaque o usuario ja tenha adicionado anteriormente ao sistema a
categoria parte.
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Add Package

Name

Description

Behavior contained v

Parts contained
installed
performed

interactive

Todas as novas informacgdes adicionadas ao sistema em seu perfil pessoal ou
coletivo estao disponiveis na barra lateral esquerda conforme vao sendo criadas.
O VMQ também disponibiliza uma pesquisa de categorias inseridas por outros
usuarios que podem ser utilizados no questionario sendo criado. Para isso é
necessario que o usuario pesquise utilizando a barra lateral esquerda.

(find all)
artwork _
or - The trademark of
part
question 2

e d” (Portrait of R
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Percebemos, ao utilizar o VMQ como todas as partes da obra sdo necessarias e
intrinsecas a sua preservacgao. O formulario ressalta a necessidade de considerar
suas diferentes especificidades ao mesmo tempo que possibilita uma construcéo
coletiva do conhecimento, técnicas e metodologias preservacionistas digitais
dentre seus usuarios. Apesar de sua interface um pouco complicada, vemos o
VMQ como um ponto de partida necessario para as importantes, e dificeis
pesquisas no campo onde se funda.

3) EXEMPLOS

A proposta do VMQ surgiu com a intengao de facilitar o fazer preservacionista
digital de obras de artes digitais. O questionario possibilita uma alternativa a
férmulas pré-concebidas de agdes preservacionistas que, por natureza, ndo
contemplariam todas as especificidades de uma obra digital. Isso porque, devido
as multiplas possibilidades de desenvolvimento e utilizagdo de tecnologias
digitais, as obras criadas com tais ferramentas em suas poéticas s&o unicas e
imprevisiveis. Dessa forma, o VQM, ao possibilitar contato com uma rede de
instituicées e pesquisadores possibilita ndo uma unica resposta e/ou metodologia
preservacionista, mas um ponto de partida e indicadores sobre como realizar sua
conservagao. O VMQ permite a analise de diversas partes de uma obra, tanto em
sua dimensado de software como em hardware, atentando-se para questdes
como: pode ser exibido?; a obra utiliza uma rede Unica ou compartilhada?; pode
ser duplicada?; qual material € necessario para a sua construgcdo?; possui
interatividade?

O VMQ leva em conta as necessidades da obra de acordo com o artista,
tentando visar possiveis contratempos e problemas que venham a surgir. Dessa
forma, o questionario se apresenta como um ponto de partida e um referencial
para a dificil tarefa de preservagao digital de obras de arte digital, tendo sido
construido por instituicdes que possuem experiéncia no campo, buscando facilitar
a realizacao das acdes preservacionistas.

O VQM busca proporcionar um ponto de partida para a preservagao digital de
objetos artisticos complexos, aqui referindo, principalmente, a obras de artes
digitais. Este termo € utilizado para abranger obras que se utilizam de tecnologias
digitais em sua poética, possuindo dimensdo em hardware e software em todas
suas multiplas especificidades, tais como: obras de arte interativas, video arte,
instalagdes, game art, arte telematica, computer art, software art, entre tantas
outras possibilidades de constru¢des artisticas que se utilizam a tecnologia digital.
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Porém, o questionario leva em consideracdo as necessidades das partes em
software e hardware para exibicdo, tentando entender sua complexidade, a
possibilidade de desenvolvimento de rede (implicando em atualizagcdo constante,
generatividade e interatividade da obra). Assim, busca facilitar a conservacgao e,
consequentemente, a exibicao recorrente da obra através do tempo.

Ao abordamos as pesquisas feitas para, e a partir do, questionario estamos
tratando nao somente de uma metodologia do campo preservacionista em sua
especificidade digital. O VMQ é também compreendido dentro do campo de
arqueologia das midias. Isto €, com o foco no aspecto técnico da dimenséao
cultural abordada por uma visdo arqueoldégica. Conseguimos perceber a
relevancia do VMQ dentro do estudo de arqueologia das midias uma vez que
exige uma analise do uso de tecnologias e sua relacdo com o tempo, com o
desenvolvimento tecnologico, social e seu impacto ndo somente na obra, mas
também no campo preservacionista, no campo museal, no campo expografico,
entre outros.

Além disso, podemos entender a necessidade de utilizacdo do VMQ partindo da
abordagem da variantologia, como proposto por Siegfried Zielinski, professor
alemao de estudos midiaticos, em paralelo com os estudos de Stephen Jay
Gould. Os autores criticam o progresso (linearidade) da compreensao de cultura
das midias e seu impacto no contexto social, afirmando a necessidade de uma
abordagem diferente perante as midias tecnolégicas uma vez que possibilitam, e
exigem, rapidas mudancgas evolucionarias e processos de transmissao e registro
de informacdo. A existéncia em si do questionario € um bom reflexo dessa
velocidade, enraizamento e necessidade de tratar de modo variado as midias
tecnologicas, especialmente ao considerarmos a sua utilizagdo em contextos
artisticos.
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